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Auf der Website der 2001 gegriindeten gemeinniitzigen Long Bets Foundation
(www.longbets.org) wettet die Internet-Visionérin Esther Dyson $ 3000 darautf,
dass im Jahr 2012 sowohl das Wall Street Journal als auch die New York Times
Russland als Welttiihrer in der Softwarcentwicklung bezeichnen werden (1ired,
May 2002, S.127). Ihre Begriindung fuir diese Prognose: Das bistang ungenutzte
mathematische und logische Talent garanticre Russland schon heute einen inter-
nationalen Spitzenplatz; es fehle lediglich die notwendige Infrastruktur, damit
russische Programmierer als Teil einer florierenden ¢ivil sociery weltweit zur ers-
ten Adresse werden, wenn kreative Losungen fiir knifflige Programmierprobleme
zu entwickeln sind.

Ausgangspunkt fiir die Publikation Computing in Russia war dieselbe
Uberlegung, statt auf die Zukunft jedoch auf die Vergangenheit gerichtet: Warum
weill man so wenig iber Russlands Beitrag zur Entwicklung der Informationstech-
nologie, wo doch die UdSSR berithmt war fiir thre brillanten Mathematiker und
Kybernetiker? Zumal sowohl die frithen Erfolge der Raumtahrt (Sputnik-1. 1957.
das erste bemannte Raumschiff, 1961) als auch der Ristungswettlauf gegen die
USA nicht ohne hochentwickelte Techniken der Datenverarbeitung moglich gewe-
sen wiren (vgl. Einleitung, ohne Seitenzahl).

Erschwert wurde die (Neu-)Entdeckung der bislang weitgehend verborgen oder
unbeachtet gebliehenen Computergeschichte Russlands (womit in diesem Band
alle Republiken der UdSSR gemeint sind) durch die Aktenlage. Zwar wurden im
Zuge der politischen Verdnderungen Mitte der achtziger Jahre Archive und andere
Informationsquellen leichter zugénglich; dennoch betonen die Autoren immer
wieder die Bedeutung personticher Erinnerungen von Wissenschaftlern. die an
den frithen Computerprojekten beteiligt waren. Die Gliederung des Sammelbands
entspricht den drei Themenschwerpunkten Geschichte der mechanischen Geriite
(vom Abakus bis zu den mechanischen Rechenmaschinen). zivile und militirische
elektronische Computer (vor allem im Zeitraum zwischen 1950 und 1970, dem
,goldenen Zeitalter’ der sowjetischen Computerwissenschaften) und schlieBlich
die Entwicklung der Kybernetik. Eingestreut ist eine Vielzahl von kiirzeren Inter-
tudien, die in Einzelbetrachtungen historische Personlichkeiten sowie techni-
sche und allgemeine Entwicklungen ndher beleuchten. So wird ein detail- und
kenntnisreiches Panorama von der Prihistorie der Computergeschichte bis zum
Beginn der neunziger Jahre geschaffen. das stets die vielféltigen historischen und
politischen Beziige beriicksichtigt und so nicht nur technikhistorischen, sondern
auch kultur- und medienwissenschaftlichen Interessen gerecht wird. Bereichert
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wird der sorgfiltig redigierte Band durch eine Fiille von Fotografien und techni-
schen Zeichnungen, Zeittaleln und bebilderten Biografien.
Karsten Lust (Frankfurt/M.)
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