Im Folgenden im Original ein Interview mit Van Gogh TV, das Olaf Deininger fiir
den "Prinz-Stadt-Monitor", einen Trend-Newsletter der Stadtzeitschrift "Prinz",
fuhrte.
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ENTWICKLUNGSMOGLICHKEITEN DES INTERAKTIVEN FERNSEHENS
>>>GESPRACH MIT DEN “"VAN GOGH TV"-KUNSTLERN

++ Auf der Dokumenta IX in Kassel prasentieren vier Kinstler das Projekt “Van Gogh
TV - Piazza Virtuale", Zuschauer haben die Maglichkeit, sich in mehreren Stadten auf
sogenannten “Piazettas” per Telefon, Telefax, Mailbox oder Picture Phone in das Pro-
gramm zuzuschalten. Die Sendung wird noch bis zum Ende der Ausstellung vormit-
tags und am Wochenende von 3 Sat ausgestrahlt. Wéhrend der “Mac World"-Com-
putermesse in Berlin (2.-5.9.) ermoglichen ISDN-Telefone und Mailbox-Terminals es
den Besuchern, direkt in die Live-Ubertragung einzusteigen ++

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Wie beschreiben Sie - auf den Punkt gebracht - das
Konzept von “Van Gogh TV" beziehungsweise "Piazza Virtuale"?

Van Gogh TV ++ Im Zeitalter der elektronischen Massenmedien
Kunst zu machen, heift, sich auf die Bedingungen massenmedia-
ler Kommunikation einzulassen. Wenn man unabhéngig arbeiten Sejuerssercer, L 02 =0T ana
will, muB man einen eigenen Distributionsapparat - in anderen ;

Worten: einen Sender - schaffen. Anders als andere Kunstler
arbeiten wir nicht firs Fernsehen, sondern mit dem Fernsehen.
Kunstlerisches, kreatives Fernsehen kann es nur geben, wenn
auch die andere Seite, dall heiBt die Zuschauer, aktiv eingreifen
kann. Das Programm ist dann wie eine Skulptur, die geformt wird
- Fernsehen als Material tritt an die Stelle von Leinwand, Holz oder
Marmor. Die Idee der mediterranen Piazza als Ort verschiedenster Formen der Kommuni-
kation - sprechen, kaufen, lieben, malen, schlendern, laufen, musizieren, schreiben und
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GESPRACH MIT DEN VAN GOGH TV KUNSTLERN

vieles mehr - wurde aus dem “realer” Raum der Stadt auf die “virtuelle" Sphare des elek- By WE
tronischen Netzwerks Ubertragen.

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Wer die Sendung - zum Beispiel auf dem 3Sat-Kanal -
verfolgt, flhlt sich an das beriihmte Warhol-Zitat “Jeder soll einmal in seinem Leben fir 15
Minuten ein Star sein” erinnert. Liegt das in lhrer Absicht?

Van Gogh TV ++ Nein - ganz im Gegenteil. Bei uns ist niemand ein Star. Wir wollen,
daB das Fernsehen und der Auftritt im Fernsehen Normalitat und Alltdglichkeit zum Bei-
spiel eines Telefongesprichs bekommen. Unser Fernsehen ist nicht das Fenster zur Welt,
sondern ein Fenster DER Welt.

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Fortschrittliche Medien setzten auf die Vernetzung mit
ihren Rezipienten. Sie schreiben im Ausstellungskatalog zur Docu-
menta 1X, “die Piazza Virtuale ist gegen all jene Hoffnungen errich-
tet, die uber die Kopplung des Fernsehens mit dem Personal
Computer zur Interaktivitat gelangen wollen und sich mit einer
individuell bestimmten Programmauswahl erfillt sehen”. Bedeutet
dies, daf Fernsehen in seiner traditionellen Form diese Vernet-
zung Uber Interaktion nicht erreichen kann?
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Van Gogh TV ++ DaB das traditicnelle Programm den Rickka- i ._s CEIRSESF -r alt,

nal vom Zuschauer (fast) nicht vorsieht, liegt nicht am Medium Trsarn . Canstar 2SR Szl ++

selbst, sodern an einer 40jahrigen Fernsehpolitik, die auf einer

einseitigen Sender-Empfanger-Struktur aufgebaut ist.

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Wie beurteilen Sie speziell in Bezug auf “Van Gogh TV"
die Entwicklung des interaktiven Fernsehens hinsichtlich der Frage: Wann wird das Sta-
dium erreicht sein, in dem kommerzielle Verwertbarkeit den Kunst-Gedanken ablost?

Van Gogh TV ++ Das hangt von verschiedenen Mechanismen ab. Einer Weiterflhrung
in die populistische Ebene sind wir absolut nicht abgeneigt, denn wir bewegen uns im
Massenmedium und Massenmedien missen popular sein. Auch in der Vergangenheit
wurden kunstlerische Ideen kommerziell kopiert, zum Beispiel in der Werbung - und
durchaus nicht immer zu ihrem Schaden. Was zunachst schockiert oder befremdet, ver-
liert durch die Popularisierung das Rauhe und Avantgardistische, wird dafir aber auch
einem breiteren und somit differenzierteren Verstandnis zugefGhrt.

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Die Dokumenta IX neigt sich dem Ende zu, interaktives
Fernsehen ist immer noch in der Entwicklungsphase. Viele Teilnehmer nutzen die "Piazza
Virtuale", um Statements mit Nonsens-Charakter abzugeben, zum Beispiel *Ich griBe
Helge Schneider” oder "What is Prag?". Meistens hort und sieht der Zuschauer nur das
Woértchen “Hallo". Inwiefern ist interaktives Fernsehen fir denjenigen Zuschauer interes-
sant, der sich nicht am Geschehen auf dem Bildschirm beteiligen méchte?

Van Gogh TV ++ Natirlich ist unser interaktives Fernsehen nicht in jeder Moment von
atemloser Spannung gepragt. Aber wir sind doch erst am Anfang: Was wir realisiert
haben, ist die erste Stufe interaktiven Programms. Viele Leute fihlen sich gelangweilt -
was ist denn am “normalen” Fernsehen so grenzenlos interessant? Unser interaktives
klassisches Orchester hat schon viele begeisterte Nur-Zuhorer/schauer gefunden, und
eine Live-Schaltung Kassel-Riga mit Telefon- und Modemteilnehmern aus ganz Europa ist
doch auch fir passive Rezipienten ein Ereignis, oder?

PRINZ-STADT-MONITOR ++ Warum, glauben Sie, haben Menschen das Bedurfnis,
als Teilnehmer des interaktiven Fernsehens zu agieren?

Van Gogh TV ++ Wir sehen den Menschen grundsétziich als soziales Wesen und glau-
ben an sein grundsatzliches Mitteilungsbedurfnis. Die Moglichkei-
ten, sich Uber elektronische Wege “teleprasent” mitzuteilen,

erweitern sich momentan in demseiben Mal3e, wie die Lebenssi- += Tl idgiichkeizen, sich woor eleks
tuation in den GroBstédten zu einer immer starkeren Isolierung zroriscne Mege “talanrasent” mitzue
des Einzelnen tiihrt. immer mehr Leute leben alleine, gehen selten . ) i

aus dem Haus, lassen sich vor dem Fernseher oder vor dem .ziiEen, Irweern i inamentan in
Computernetz in hohem MaBe mit anderen Menschen Kontakt demscisen Jiafe, 1.e uie Lebenssitua-

aufgenommen wird. Das alles bleibt aber unter AusschluB der
Offentlichkeit, aber in den allgemein zuganglichen Massenmedien ' g
findet dieser wechselseitige Austausch nicht statt. Das mochten imimer starkeren Isolierung

wir @ndern. +{es Zinzelnen suhrt ++
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