media/rep

MEDIENwissenschaft

Rezensionen | Reviews

Repositorium fiir die Medienwissenschaft

Jens Ruchatz

Brian Winston: Technologies of Seeing. Photography,
Cinematography and Television

1997
https://doi.org/10.17192/ep1997.4.4022

Veroffentlichungsversion / published version
Rezension / review

Empfohlene Zitierung / Suggested Citation:

Ruchatz, Jens: Brian Winston: Technologies of Seeing. Photography, Cinematography and
Television. In: MEDIENwissenschaft: Rezensionen | Reviews, Jg. 14 (1997), Nr. 4, S. 502~

504. DOI: https://doi.org/10.17192/ep1997.4.4022.

Nutzungsbedingungen:

Dieser Text wird unter einer Deposit-Lizenz (Keine
Weiterverbreitung - keine Bearbeitung) zur Verfligung gestellt.
Gewaéhrt wird ein nicht exklusives, nicht Ubertragbares,
personliches und beschranktes Recht auf Nutzung dieses
Dokuments. Dieses Dokument ist ausschlieBlich  fur
den personlichen, nicht-kommerziellen Gebrauch bestimmt.
Auf samtlichen Kopien dieses Dokuments mussen alle
Urheberrechtshinweise und sonstigen Hinweise auf gesetzlichen
Schutz beibehalten werden. Sie dirfen dieses Dokument
nicht in irgendeiner Weise abandern, noch dirfen Sie
dieses Dokument fur offentliche oder kommerzielle Zwecke
vervielfaltigen, offentlich ausstellen, auffiihren, vertreiben oder
anderweitig nutzen.

Mit der Verwendung dieses Dokuments erkennen Sie die
Nutzungsbedingungen an.

Deutsche
Forschungsgemeinschaft

UF

Terms of use:

This document is made available under a Deposit License (No
Redistribution - no modifications). We grant a non-exclusive,
non-transferable, individual, and limited right for using this
document. This document is solely intended for your personal,
non-commercial use. All copies of this documents must retain
all copyright information and other information regarding legal
protection. You are not allowed to alter this document in any
way, to copy it for public or commercial purposes, to exhibit the
document in public, to perform, distribute, or otherwise use the
document in public.

By using this particular document, you accept the conditions of
use stated above.



https://mediarep.org
https://doi.org/10.17192/ep1997.4.4022

Brian Winston: Technologies of Seeing.
Photography, Cinematography and Television
London: British Film Institute 1996, 143 S., ISBN 0-85170-602-9 pbk., £ 14.99

Unter dem Gesichtspunkt der Technologie wird Mediengeschichte nach wie vor
aus zwei scheinbar unvereinbaren Positionen geschrieben. Die eine geht von einer
Eigendynamik der technologischen Entwicklung aus und beschreibt deren Auswir-
kungen auf die Gesellschaft; die andere, die Winston vertritt, lenkt ihren Blick auf
die Determinierung der Technologie durch die Gesellschaft. Eine dritte Perspekti-
ve, die hier nicht zur Debatte steht, fokussiert schlieflich auf die Nutzung der Me-
dien durch die Konsumenten.
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Mit Misunderstanding Media (London/New York: Routledge & Kegan Paul 1986)
hat Winston in provokativer Weise den Ton vorgegeben, der auch in Technologies of
Seeing herrscht. Unter , technological determinism* fat Winston Ansétze, die eine ‘Ei-
gendynamik’ technologischer Entwicklung zugrunde legen, welche die Gesellschaft zu
immer neuen Anpassungen notigt. Als Ergebnis eines haltlosen technischen Fortschritts
scheinen in immer schnellerer Abfolge technologische Innovationen den Weg der Ge-
sellschaft zu determinieren, ohne selbst von ihr determiniert zu sein. Wenn die techno-
logische Entwicklung auBerhalb der gesellschaftlichen Kontrolle angesiedelt wird, dann
werden politische Eingriffsmoglichkeiten ausgehebelt: man kann dem technologischen
Innovationsdruck nur nachgeben. Aus diesem Grunde ist der Technikdeterminismus
nicht nur im wissenschaftlichen Diskurs vertreten, sondern ein beliebter Vorwand von
Politik und Medienwirtschaft, Aktion als bloBe Re-Aktion auf die Verhiéltnisse darzu-
stellen.

Gegen diese beingstigend um sich greifende Verkehrung der tatséchlichen Verhilt-
nisse setzt Winston ein Modell kommunikationstechnologischen Wandels, ,,which
suggests that social needs of various sorts govern the technological agenda in this area,
conditioning the creativity of technology so that on one hand developments are pushed,
while on the other their potential for social disruption is contained.* (S.1) Winstons
Untersuchungsgegenstand, der schrittweise Weg medialer Innovationen von den wis-
senschaftlichen Grundlagen bis zur gesellschaftlichen Diffusion, ergibt sich aus diesen
Priimissen. Systematisiert wird dieser Prozef3 in einem Modell, das seit Misunderstanding
Media kaum verandert worden ist. An zwei Punkten interveniert die Gesellschaft be-
sonders stark: erst eine (wahrgenommene) soziale Notwendigkeit 1Rt den Prototypen
zur Erfindung reifen, deren radikales Potential in einem néchsten Schritt erst unter-
driickt werden muf}, bevor sie fiir die gesellschaftliche Diffusion bereit ist. Um die zahl-
reichen Verzogerungen und Ballungen zu beschreiben, die diese Entwicklung kennzeich-
nen, entleiht sich Winston von Fernand Braudel die Begriffe , Beschleuniger‘ und ,,Brem-
se‘. Technologie wirkt also weder unvermittelt, noch besonders schnell auf die Gesell-
schaft. In ihrer kommerzialisierten Form sind die Kommunikationstechnologien so be-
schaffen, da rapider Wandel vermieden wird. Sie geben sich in der Nachfolge von
Comollis technique-et-idéologie-Aufsitzen als ideologisch durchwirkt zu erkennen.

In Technologies of Seeing geht es darum, dieses Modell an weiteren Beispielen aus-
zutesten, wobei im einzelnen jeweils spezifische Abschnitte der Modellentwicklung her-
vorgehoben werden. Nur beim Kino, dem ersten und uninteressantesten Fall — denn
hier bringt das Modell kaum neue Erkenntnisse — werden die Brems- und
Beschleunigungsperioden bis zum ‘fertigen’ Medium beschrieben. Am Beispiel des Farb-
films, dessen Farbschichten auf die Wiedergabe ,,weiler* Hautfarbe hin optimiert sind,
gelingt es Winston zu explizieren, wie soziale Faktoren scheinbar neutralen Technolo-
gien eingeschrieben sind. Das folgende Kapitel erdrtert, wie die fehlende soziale, hier:
okonomische Notwendigkeit den 16mm-Film untergehen lieB. Gerade die Filmindustrie
erweist sich als besonders innovationsfeindlich. In einer vertrackten konomischen
Logik wird das Monopol der grofien Filmkonzeme (in Zusammenspiel mit den Zu-
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lieferfirmen) gerade durch kostspielige und komplizierte Technologien verteidigt. Mit
dem vorldufigen Scheitern des HDTV schildert Winston ein besonders spannendes, da
noch weitgehend unbearbeitetes Kapitel Mediengeschichte. Den AbschluB bildet ein
knapper Ausblick auf die mégliche Zukunft der Holografie.

Winston fiihrt seine Gedankenginge stets so detailliert, prizise und flexibel aus,
daB nie der Eindruck entsteht, er wolle heterogene Wirklichkeit zugunsten seines Mo-
dells homogenisieren. Die relevanten Faktoren werden nicht schematisch, sondern fiir
den jeweiligen Fall bestimmt, seien sie nun Skonomischer oder ideologischer Natur.
Fir sich genommen erscheint mir Winstons Modell allerdings etwas verkiirzt: zwar kann
Winston iiberzeugend erkléren, inwiefern Medientechnologie ideologisch aufgeladen
ist, jedoch nicht wie sich diese Eigenschaft der , technologies of seeing* aufs Sehen
auswirkt. In diesem Zusammenhang muB auch darauf hingewiesen werden, daf neue
Medien — der beabsichtigten Unterdriickung radikalen Potentials zum Trotz — oft letztlich
unkalkulierbare Residuen an Radikalitit aufweisen. Man denke dabei nur an den
Wahrnehmungsschock, den Muybridges Momentfotografien des galoppierenden Pferdes
ausgelost haben. Als Desiderat wire Winstons Modell in diese Richtung weiterzudenken.

Jens Ruchatz (Bergisch-Gladbach)



