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Claudia Giannetti: Asthetik des Digitalen. Ein intermediiirer Beitrag zu
Wissenschaft, Medien- und Kunstsystemen
Wien, New York: Springer Verlag 2004, 219 S, ISBN 3-2[1-00571-4. $ 34.80

Es handelt sich bei diesem Werk um einen Beitrag, der eine asthetische Theorie
der interaktiven computergestiitzten Medienkunst zu entwerfen versucht. Er
beschreibt cinen Paradigmenwechsel in der Asthetik aus dem Zusammenspiel von
Kunst, Wissenschalt und neuen Technologien. Die Autorin. Claudia Giannetti.
seit 1998 Direktorin des Media Centre of Art and Design (MECAD) tn Bar-
celona, visiert nichts geningeres als emne Endodsthetik’ an. Sic wagt eine
iiberblicksartige Herangehenswetse an das ditfuse Feld der Medienkunst unter
Beriicksichtigung kybernetischer Modelle. Die Publikation ghedert sich in tint
Kapitel: .. Kunst, Wissenschaft und Technik™, . Kvbernetische Asthetik und Kom-
munikation™, .. Asthetik und kommunikativer Kontext™. .Interaktive Kunst™ sowie
.Endodsthetik™. Selbstverstandlich diskutiert sie hierber die Neupositionterung
der Rezipienten (,Interaktoren’), unternimmt eine Gruppierung von Medien-
kunstwerken unter verschiedenen Gesichtspunkten und stellt die Bandbreite des
Interaktivitdtsbegriffs umfassend dar. Sie lictert eine Prisentation der Vielfalt
medienkinstlerischer Erscheinungs- und Ausdruckstormen — wie z.B. die beretts
1994 von thr als \ Metatormances™ {S. 93) bezeichneten pertormativen Werke.
die audiovisuelle Techniken und telematische Systeme emnbezichen und auf dem
Prinzip der Reaktivitit basieren. Wie in den Kapitelitherschriften angedeutet.
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beziehtsie die Intormationstheorie. die Kybernetik. die Endophysik und die Orga-
nisationstheorie in thre Untersuchung mit ein. ohne dkonomische Aspekte der
Medien und die Kommunikation als kiinstlerischen Prozess zu vernachlissigen
und vollbringt damit cine beachtenswerte Leistung. Sie skizziert. wic mit
der Informationsiisthetik und der Kybernetischen Asthetik unter dem Einfluss
der Semiotik. Phinomenologic und Hermeneutik der subjektivistische Diskurs
Zugunsten ciner kommunikativen Bewertung von Kunst verdriingt wird. Wie sie
zeigt, sind aktuelle von digitalen Medien dominierte Kunstwerke gepriigt von der
eigenen Intragestellung sowie der permanenten Befragung der Funktion und Stel-
tung von Kiinstler, Rezipient. Maschine und deren Weehselwirkungen. Die homo-
genen Definitionsmodelle, die kybernetische Asthetik und Informationsisthetik
entwickelt haben. so veranschaulicht sie, kdnnen hier nicht greifen. Beispiele aus
den Bereichen Kinstliches Leben und Kiinstliche Intelligens verdeutlichen den
Wandel des traditionellen Kunstverstindnisses hin zum Konzept von Kunst als
System. das die Welt zu hintertragen trachtet. Einen vielversprechenden Ansatz
vermeint sie in der Anwendung endophysischer Modelle in der dsthetischen The-
orie gefunden zu haben. Die Endophyvsik (.Physik von Innen’) geht von Lden Prin-
zipien der beobachterobjektiven Endorealitit und der unzuginglichen Exorealitit
aus™. (S.170) Die beobachtete Realitit ist demzufolge immer mit subjektiven Ele-
menten behattet. Um nun eine externe Beobachtung moglich zu machen. schligt
die Endophysik vor. Modellwelten zu erstellen. die Exomodelle von Endosyste-
men simulieren. zum Beispiel in einem computersimulierten Modelluniversum™
{S.170) Die Medienkunst habe diese Frage nach den internen Wechselwirkungen
zwischen Kunstwerk und Rezipient als emnes ihrer Wirkungsfelder erkoren. Als
Beispicle dienen Morton Heiligs Sensorama (1962). der TI-Helm (1967) von
Walter Pichler, die Arbeit Liquid Views or The Virtual Mirror of Narcissus (1992)
von Fleischmann. Bohn und Strauss. Telemaric Dreaming (1992) von Paul Sermon
und Peter Weibels Die Band, der Vorhang (Grenze. dic). fachsprachlich auch:
Lascaux (1994). Aus der kiinstlerischen Anwendung von interaktiven Svstemen
wie der Kiinstlichen Intelligenz, der Virtuellen Realitit und dem Kinsthchen
Leben werden Umgebungen geschatten. die vom Benutzer Lintern erlebt werden
kénnen™ oder ..die Exorealititen erzeugen™ (S.179) In der Endoisthetik ver-
meint Gianpetti ein Instrumentarium zur umfassenden Analyse interaktiver
Medienkunst gefunden zu haben. Sie lictert Anregungen fiir die Entwicklung
von Asthetiken der Selbstreferentialitit. der Simulation. der Virtualitdt, der
Interaktivitit und des Interfaces.

Die vieltiltigen. besonders auch naturwissenschattlichen. interdisziplindren
Beziige (..pluridiszipliniires Spektrum™ S.11), aut die sie rekurriert, machen sicher-
lich die Stirke dicser Herangehensweise aus. Claudia Giannetti legt dar. dass starre
Modelle und allgemeingiilige Definitionen. wie sie in der Informationsiisthetik
und Ky bernetik gesucht wurden. hier teht am Platze sind. Es gelingt thr. Frage-
stellungen beziiglich dsthetischer Paradigmen autzuwerten (cine  .dsthetische
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Theorte jenseits der Asthetik™, S.191). DenkanstoBe und Anregungen tiir vertice-
fende Diskussionen zu geben.

Petra Missomelius ( Marburg)
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