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Sammelrezension Mediale Visualisierungsstrategien und Wissenserwerb

Markus Buschhaus: Uber den Kérper im Bilde sein. Eine
Medienarchiologie anatomischen Wissens
Biclefeld: transcript 2005, 356 S., ISBN 3-89942-370-4, € 28,80

Siin Ede: art & science
London, New York: I.B. Tauris 2005, 216 S., ISBN 1-85043-584-7, £ 14.99

Tanja Keller: Wissenserwerb mit Informationsvisualisierungen. Der
Einfluss von Dimensionalitiit und Chromatik

Berlin: Logos Verlag 2005 (Wissensprozesse und digitale Medien, Bd. 1),
425 S., ISBN 3-8325-0971-2, € 40,50

In den letzten Jahren hat sich eine interdisziplindre Bildwissenschaft formiert, die
sich, einerseits stark von der Kunstgeschichte (vgl. Hans Belting: Bild-Anthropo-
logie, Miinchen 2001) geprégt und andererseits mit vernetzten Forschungsansitzen
operierend (vgl. Klaus Sachs-Hombach [Hg.]: Bildwissenschaft. Frankfurt 2005),
vielfdltigen Phdnomenen von Bildlichkeit widmet. Dabei steht die kritische Aus-
einandersetzung mit visuellen Orienticrungsbildern von der Buchillustration iiber
Modellbildungen bis hin zu computergestiitzten Visualisierungsformen im Fokus.
Mit der Rolle von Bildern in der Naturwissenschaft wird durch Bilder verhandeltes
Wissen fokussiert: Dies impliziert nicht nur Wissen durch Bilder, sondern auch
das Wissen um Bilder an der Schnitistelle von Abbilden und Begreiten.
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Der produktiven Nutzung des Schens beim Wissenserwerb mit elektroni-
schen Prisentations- und Kommunikationsmedien wendet sich aus informa-
tions- und kognitionswissenschaftlicher Sicht Tanja Kellers Dissertation zu
Wissenserwerb mit Informationsvisualisierungen zu. Thr Untersuchungsfeld ist
die computergestiitzte Informationsreprasentation und deren unterstiitzendes
Potenvzial im Prozess des Wissenserwerbs, Mit der Begrifflichkeit .Informa-
tionsvisualisierung™ tasst Keller im Sinne des Fachbegriffs der Informatik
.computerunterstiitzte, interaktive, visuelle Reprisentationen™ ($.1X) zusammen.
Die Ausrichtung der Untersuchung trigt dem derzeitigen Trend zu dreidimensi-
onalen und farbigen Visualisierungen Rechnung. Den Finsatz von Informations-
visualisierungen der Informatik im Bereich der Lehre und des Lernens soll die
Studie grundlegend belcuchten. Wissenserwerb wird hier als Memorieren von
Daten und Verstehen von Strukturen aufgefasst Als Rahmentheorie dieses neuen
Forschungsfeldes zicht die Autorin R. E. Mayers Cognirive Theory of Multimedia
Learning (Cambridge 2001) heran und ergdnzt diese u.a. mit Theorien aus der
Gedachtnispsychologie. Der theoretischen Diskussion schlieft sich der empirische
Teil der Studie an, in dem dic Verfasserin herausarbeitet, dass der mit Informati-
onsvisualisierungen versehene Wissenserwerb demjenigen der rein textbasierten
Informationsdarbietung iiberlegen ist. Dariiber hinaus zeigt die Untersuchung
der Lernforderlichkeit, dass polychrome Visualisicrungen grundsitzlich positiv,
dreidimensionale gegeniiber zweidimensionalen Visualisierungen hingegen weni-
ger unterstiitzend im Einfluss auf den Lernprozess zu beurteifen sind, Keller
schlieBt ihre Studie mit der Forderung nach einer .nutzeninspiricrten Forschung*
(8.292) der Kognitions- und Medienpsychologie hinsichtlich des Einsatzes neuer
Informationstechnologicn.

In der niichsten Publikation st der Bildgebrauch zentral - das Bild wird hier als
Kkulturelle Handlung verstanden. Komplementdr zu Foucaults .diskursiven Prak-
tiken™ ist bei Markus Buschhaus von .bildmedialen Praktiken™ die Rede. Dabei
hintertragt der Autor dic Funktion von Bildmedien® fiir die Produktion und Orga-
nisation anatomischen Wissens: Er geht der Verbindung zwischen disziplinidrem
Wissen und spezifischen Bildpraktiken, die in der Anatomie oder Medizin nie
explizit verhandelt wurden, nach. Die medienwissenschaftlich und wissenschafts-
geschichtlich angelegte Dissertation Uber den Kérper im Bilde sein des dem Gra-
duiertenkolleg ..Bild. Kirper. Medien™ der Karlsruher Hochschule tir Gestaltung
angehorenden Markus Buschhaus widmet sich der lange ausstehenden bild- und
medienwissenschatilichen Analyse anatomischer Bildgeschichre.

Angesichts der _zeitgendssische[n] \Bilderflut aus dem Kérper™ (S.9) weist
dic Studie auf die bereits in der Neuzeit zu konstatierenden bildhaften Anteile
des anatomischen Wissens hin. Diese (Medicnarchiiologie des Anatomischen™
leistet Buschhaus anhand der Publikationsform des anatomischen Bildatlanten.
In ihm werde die kulturelle Praxis der Medizin zwischen Naturwissenschatt und
drztlich-klinischer Praxis demonstriert. Mittels dieser Publikationen wird nicht
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nur der Typus des anatomischen Bildes ctabliert. sondern. dies macht Buschhaus
deutlich. ebenfalls die Lektiirepraxis pritiguriert.

Er exponiert dic Funktion des Bildes in der Anatomie als methodisches Instru-
mentarium. ,,Auf der einen Scite also hat das Bild mit dem Autkommen ciner sich
programmatisch auf dic Autopsia berufenden Anatomie im 16. Jahrhundert eine
Autoritit in der visuellen Kultur der Anatomic. Auf der anderen Seite sind die im
anatomischen Atlanten katalogisierten Bilder von dem professionellen Anatomen,
welcher als Autor des Atlanten und damit als Autor des in diesem verkdrperten
anatomischen Wissens fungicrt, autorisiert”™ (S.309) Mit der Verwendung des
Titelbildes der Fabrica (15343) von Vesal. der als Begriinder der modernen Anato-
mic gilt. nimmt die zeitgendssische . Kdrperwelten™-Ausstellung nicht nur deutlich
Bezug auf die anatomische Bildtradition, sondern mmpliziert im Rickgriff auf
dieses Titelbild ebenfalls die tachliche Geschichtsschreibung. Die Bedeutung
dieses frithen Titelbildes und dic damit verbundene itkonografische Prifigurierung
der Titelbilder nachtolgender anatomischer Atlanten legt Buschhaus dezidiert
dar. Seine Argumentation kommt zu dem Schluss. dass diese Bildwelten der
Ausformung eines anatomischen Expertenblicks dienen: Anatomische Blicke
werden ,.geschul, eingestellt und vollzogen™ (S.86).

Anatomische Bilder geben - entgegen Albertis Theorie — nicht den Blick des
Bildproduzenten wieder. sondern den Expertenblick des professionellen Anato-
men. Wesenthich im Kontext anatomischer Bildmedien, so Buschhaus, isi jenc
Legende, welche den korperlichen Zusammenhang deutlich macht. Mit ihr wird
ein _ganzer Apparat von l.egitimations- und Autorisierungsstrategien™ (S.299)
errichtet. Im Verlaut der technischen Entwicklung von der Fotografie bis hin zum
digitalen Fisible Himan Project spielt neben dem Status als Datenerhebungstech-
nologie immer auch die Frage nach Maglichkeiten drucktechnischer Reproduktion
cine Rolle. Dabei unterscheidet Buschhaus Erfahrungsbhilder wie die Zeichnung
und Informationsbilder wie die Fotografic. bet der dic Produktion des Bildes an
den Apparat delegiert wird. Diese Bilder, so der Autor. kénnen durchaus von
Autoritdten der Anatomie manipuliert und modifiziert werden, ohne dabei den
Status des objcktiven und wahrhaftigen Bildes zu gefihrden. Hierdurch wird
der apparative Blick noch mal zum Objekt des professionellen Anatomen, der
vielfiltige Verdnderungen vornimmt.

Buschhaus bezeichnet es als die ..Karriere™ des Bildes, wenn sein .Dienstweg™
(S.302) in den Atlanten viclliiltige Standardisierungen durchliuft, bevor es zum
.Beweisstiick™ (ebd.) gemacht und als solches verhandelt wird. Denn auch das
anatomische Bild ist nicht per se plausibel und bedart der professionellen Legiti-
mation. Wie Buschhaus eindricklich und nachvollziehbar darlegt. besitzt das Bild
im Atlanten ..Sachautoritat (S.303). dic wiederum cinerseits vom professionel-
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len Anatomen in Kraft gesetzt, andererseits bildkulturell und medientechnisch
ausgchandelt wurde.

Dic Autorin der dritten Publikation, Sian I'de. ist Letterin des britischen
Zweiges der Calouste Gulbenkian Stiftung. die bereits trith ein Programm
zur Forderung der Zusammenarbeit zwischen Kiinstlern und Naturwissenschafi-
lern aufgelegt hat. Ede widmet sich in arr & science den Aspekten der Kol-
laboration zwischen naturwissenschatthicher Forschung und zcitgendssischen
kiinstlerischen Praxen. Beiden gemeinsam sei die Ertorschung von Transforma-
tionen. ein geschirftes Bewusstsein fiir Momente des Umbruchs. Sie konstatiert
jedoch, dass die Kunst als Kuriositdt zunt Abschluss der Tagesnachrichten ver-
handelt wird, wihrend heute Begrifte wic .Schonheit” und ,Eleganz’ eher von der
Naturwissenschaft thematisiert witrden. Angesichts der Faszination. die aktuell
von den Naturwissenschaften auszugehen scheint, fragt sic, ob Wissenschati
die ncue Kunst sei, wenn diese einen dsthetischen Anspruch fiir thre verflochte-
nen und farbenfrohen Bildwelten reklamiere. Sie bedauert das ottmals verkiirzte
Verstindnis naturwissenschaftlicher Zirkel, deren Haltung in der Produktion
sogenannter Laborkunst™ oder naturwissenschatftlicher Bildwelten Ausdruck
finde. die jedoch an ,wahre Kunst'. so Ede. nicht heranreichten. Sie phidiert fiir ein
Kunstverstindnis, welches sich dariiber bewusst 1st. dass _.its abstract thinking.
visualisations and narratives play an unusual and essential part in creating vivid
and changing constructs of the world and the way we live in it” (S.12). Die
Stirke der Publikation liegt in dem anregenden binblick in derzeit im Entstehen
begriftene kiinstlerische Bereiche innerhalb der naturwissenschattlichen For-
schung. Eine solche .. SciArt-1nitiative stellt das neuseelindische Projekt . .Moun-
tains to the sea” dar, eine Kollaboration zwischen Biophysikern. Soziologen und
Kiinstlern, dic Fragen der umweltbiologischen sowie der sozialen Verflechtungen
einer Region nachgeht.

Petra Missomelius (Marburg)
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