
Repositorium für die Medienwissenschaft

Sebastian Stoppe
Zukunft im Spiel. Utopische Spielwelten bei Star Trek
2020
https://doi.org/10.25969/mediarep/18278

Veröffentlichungsversion / published version
Sammelbandbeitrag / collection article

Empfohlene Zitierung / Suggested Citation:
Stoppe, Sebastian: Zukunft im Spiel. Utopische Spielwelten bei Star Trek. In: Gabriele Hooffacker, Benjamin Bigl (Hg.):
Science MashUp. Zukunft der Games : Leipziger Beiträge zur Computerspielekultur. Wiesbaden: Springer VS 2020,
S. 185–202. DOI: https://doi.org/10.25969/mediarep/18278.

Nutzungsbedingungen: Terms of use:
Dieser Text wird unter einer Deposit-Lizenz (Keine
Weiterverbreitung - keine Bearbeitung) zur Verfügung gestellt.
Gewährt wird ein nicht exklusives, nicht übertragbares,
persönliches und beschränktes Recht auf Nutzung dieses
Dokuments. Dieses Dokument ist ausschließlich für
den persönlichen, nicht-kommerziellen Gebrauch bestimmt.
Auf sämtlichen Kopien dieses Dokuments müssen alle
Urheberrechtshinweise und sonstigen Hinweise auf gesetzlichen
Schutz beibehalten werden. Sie dürfen dieses Dokument
nicht in irgendeiner Weise abändern, noch dürfen Sie
dieses Dokument für öffentliche oder kommerzielle Zwecke
vervielfältigen, öffentlich ausstellen, aufführen, vertreiben oder
anderweitig nutzen.
Mit der Verwendung dieses Dokuments erkennen Sie die
Nutzungsbedingungen an.

This document is made available under a Deposit License (No
Redistribution - no modifications). We grant a non-exclusive,
non-transferable, individual, and limited right for using this
document. This document is solely intended for your personal,
non-commercial use. All copies of this documents must retain
all copyright information and other information regarding legal
protection. You are not allowed to alter this document in any
way, to copy it for public or commercial purposes, to exhibit the
document in public, to perform, distribute, or otherwise use the
document in public.
By using this particular document, you accept the conditions of
use stated above.

https://mediarep.org
https://doi.org/10.25969/mediarep/18278


Sebastian Stoppe 

Zukunft im Spiel  
Utopische Spielwelten bei Star Trek 

 
Originalfassung in: Hooffacker, Gabriele/Bigl, Benjamin (Hg.), Science 
MashUp. Zukunft der Games, Leipziger Beiträge zur Computerspielekultur, 
Wiesbaden 2020, S. 185-202. 

 
Seite 185

Seite 186

 



Seite 187

 



Seite 188

  



Seite 189

Seite 190

 



  



Seite 191

  



Seite 192

Seite 193



  

 



Seite 194

  



Seite 195

  

 



Seite 196



  



Seite 197

  



Seite 198

  

 



Seite 199



Seite 200 

  



Seite 201

• 

• 

• 

• Seite 202

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 

https://stage-9.co.uk/


• 

• 

• 

• 

• 

http://nbn-resolving.de/urn:nbn:de:bsz:15-qucosa2-208830
http://nbn-resolving.de/urn:nbn:de:bsz:15-qucosa2-208830
http://gaming.trekcore.com/chrono_list.html

