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Im kiinstlerischen Umgang mit digitalen Medien haben die Rollen von Kinstler
und Betrachter eine mafgebliche Neupositionierung im Vergleich zur bisheri-
gen Medienkunst erfahren. Interakuvitdt wird konstant hinterfragt und neue
Erziahlmodalitdten werden erprobt. Emem weiteren Aspekt widmet sich der neu-
este. von Andrea Zapp herausgegebene Sammelband Nerworked narrative envi-
ronments as imaginary spaces of being. Die darin versammelten Arbeiten sowie
die zugrunde licgende gleichnamige Tagung (2003 in Liverpool) untersuchen
imagindre Erzihlriume und wie sie mithilfe von computervernetzten Umegebun-
gen inszeniert werden. Performances und Instaltationen nuizen technologische
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Vernetzung und machen sic zu einem weitreichenden Element eines erzithlerischen
Gesamtkonzeptes. Indem so reale und imagindre Ridumlichkeiten und Umgcebun-
gen inetnander verwoben werden. entstehen .Sems-Riume’, deren unterschiedliche
Austormungen die Beitriige dieses Bandes beleuchten, Es handelt sich dabet um
ein in der Entstehung begriffenes kiinstlerisches Genre, das aut [nstallationen oder
Offentlichen Raumen beruht, dic. mit dem Internet verbunden. aul die Integration
und Aktivierung der Betrachter abziclen. Kiinstler nutzen die Bandbreite digita-
fer Medien. um Netzwerke als narratne Riume zu erkunden: Darunter fallen
ebenso Software-Kunst, Chat, Online-Theater wic Telepritsenz. Zentrales Thema
hierbet ist immer wieder die menschliche Anwesenheit. Diese Herangehensweise
ermoglicht die Reflexion sozialer und medialer Prozesse. Die Aufsitze von Susan
Collins, Steve Dixon. Frkki Huhtamo, Margarete Jahrmann, Paul Sermon, Gloria
Sutton und Andrea Zapp stellen elaborierte Modelle der Partizipation und kolla-
borativen Inhaltsproduktion vor und dienen als facettenreiche Dokumentation. die
den derzenigen Diskussionsstand um Medienkunst, Erzahlformen und Netzwerke
Mustriert. Kitnstlerische Praxis. Medienphilosophie und Kunstgeschichte finden
glerchermalien Berticksichtigung,

Wie hat man sich nun diese computervernetzten narrativen Umgebungen
vorzustellen? Einige Beispiele werden anschaulich beschrieben. wie Vongrels
XReporr (2002). cine Arbeit. die auf verschiedenen Ebenen konzipiert ist, als
Sticker-Kampagne aut der Strasse, digitaler Routenplaner, als Datenbank mit indi-
viduell abrufbaren Hinweisen und als Website. Sie versteht sich als .dffentlicher
Dienst’, um das Bewusstsein fiir Uberwachung im 6itentlichen Raum zu stirken.
Daber ist sie aut die aktive Teilnahme und Kollaboration der (Betrachter’ ange-
wiesen. Transporting Skies (2002) setzt ein Landschattsgetlige aus den Aufnah-
men zweier unterschiedlicher (realer) Orte zusammen, ber denen immer ein Tetl
real. ein anderer vartuell ist. Ner Congestion (Chameleons 3) (20004 bringt Live-
Theater in den Cyberspace: Den Zuschauern ist es moglich. durch Interaktion in
f:chtzen die Pertormance, die (nur) im Netz statttindet, zu kreieren. Die Onling-
Performance basiert auf einer live tibertragenen Theaterbiihne, aut der Schauspie-
fer mit vorbereiteten Videoprojektionen interagicren. Zugleich haben Webnutzer,
die das Live-streaming verfolgen. die Moglichkent via in den Theaterraum proji-
ziertem Chatfenster Dialoge und Handlungsverliute vorzuschlagen. die die Schau-
spieler in Echtzeit umsctzen, Dic vorbereitete und die improvisierte Performance
vermischen sich. Die Schauspicler werden zu Marionetten der Webnutzer.

Der dabei entstehende Raum wird von den Autoren des Bandes als ein .dritter
Raum’ beschrieben, der sich aus realen und virtuellen Bestandteilen zusammen-
setzt. Dieser (Zwischenraum’® erlaube das Collagieren von Bereichen mit unter-
schiedlichem Stellenwert (Galerie. Strasse. Btihne, Web) tiber Netzwerke. die Zeit
und Entfernung tiberwinden. Resultat seien kurzlebige, episodische und nutzer-
determinierte Erzihlungen. die gelegentiich das Banale und Ordindre streifen und
von der Faszination der computergestiitzten Kommunikation zwischen den Medi-
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ennutzern zeugen. Diese Gemeinschaftlichkeit verlangt nach einer Neupridgung
des Publikums- bzw. Nutzerbegrifts. Den Aspekten der Partizipation. Kollabora-
tion und Kommunikation zollen die verwendeten Bezeichnungen Co-RKonspirator,
Co-Autor oder spect-acror Tribut.

Das Netzwerk wird in den autgefiihrten Arbeiten zu einem zentralen Bestand-
teil des kiinstlerischen Ristzeugs erhoben. In allen angetithrien Werken ist dic
Sprache meist wichtiger als das Visuelle. Konstitutive Elemente sind nicht die
visuellen oder materiellen Ausdrucksmittel, sondern Links, Austausch, Debatten
und Handlungen iiber Distanzen hinweg. Das Netzwerk wird hier als Katalysator
kollektiver Fiktionen dargestellt — nicht ohne sich der Grenzen seines Einsatzes
bewusst zu sein.

Petra Missomelius (Marburg)
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