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Stephan Kohn: Traditionen visuellen Erzihlens in Japan. Eine
paradigmatische Untersuchung der Entwicklungslinien vom
Faltschirmbild zum narrativen Manga

Wiesbaden: Harrassowitz Verlag 2005 (Kulturwissenschafttliche Japanstudien.
Bd. 2), 360 S.. ISBN 3-447-03213-9. € 48.-

Bereits der Begriff .. Manga™ urspriinglich ein Buchtitel des beriihmten Kinstlers
Katsushika Hokusal (Hokusai manga). lield schon lange vermuten. dass der japa-
nische Comic der jlingste Spross einer seit Jahrhunderten geptlegten Zeichen- und
Visualisicrungstradition ist. Dic vorlicgende interdisziplinire Studie beweist eben
dies mit grofer Sorgfalt: Sic zeigl, welche historischen Entwicklungslinien im
japanischen Comic zusammenlaufen. Dessen unergriindlich erscheinende Vielfal
an Ausdruckstormen ist damut das Ergebnis nicht nur zeichnerischer Kreativitét,
sondern auch einer wechselhatten und briichigen Geschichte, die mit dem Falt-
schirmbild beginnt. in den Allerlethetten (kusazds/ii) vom 17. Jahrhundert an
weitergefithrt wurde und dic 1m 20. Jahrhundert mit dem millionenfachen Absatz
der Manga-Comics nur ihre jiingste Erscheinungsform gefunden hat. Dic bis
in lokale Diversifizierungen reichende ,Stilkunde’ Stephan Kéhns spannt ¢inen
Untersuchungszeitraum von nahezu 1300 Jahren auf und beriicksichtigt die For-
schungsliteratur westlicher und japanischer Provenicnz. Der Verfasser unterzicht
die Populirkultur der japanischen Comies einer historisch-semiotischen Analyse
und eréftnet dabei Einsichten in einen Bereich. der trotz seiner Beliebtheit beim
Publikum cin wissenschattliches Schattendasein tristet.

Das theorctische Instrumentarium ist an den semiotischen Schriften Charles
Sanders Peiree’ orientiert. wobet der Verfasser nach deren Diskussion die Begrifte
Visuo-Narration und Fisuographe (shikakuteki moji) eintihrt. Mit Hilte eines
Drei-Schichten-Modell{s]™ (S.84) wird eben jene schillernde Vieltalt an Narrati-
onsformen eingeordnet. die sich ansonsten einer Betrachtung entzége. Unterschic-
den wird in: Mikroschicht (Elementarebene). Makroschicht (Kompositionsebene)
und Supraschicht (Strukturebene). Zahlreiche weitere Termini helfen. gestalteri-
sche Elemente zuidentifizieren, wobet der Autor die japanische Kanjischritt nicht
(wie 7.13. Ernesto Fenoilosa) von threr ikonografischen Funktion her versteht.
Mit Hilte dieser theoretischen Vortberlegungen wird die L.Geschichte der Visuo-
Narration in Japan™ untersucht. wie das Kapitel 3 Giberschricben ist.

Dic ..pracmediale Vorgeschichte™ (Kap. 3.2) des Manga setzt Kohn mit der
hofischen Aristokratie gegen Ende des 8. Anfang des 9. Jahrhunderts an. Falt-
schirmbilder und Bildrollen wurden in Autirag gegeben und mischten in ithrer Dar-
stellungsform Text und Bild. Einen Fortschritt — auch im Sinne einer Offnung {ir
breitere Lescerschichten — ergab sich durch die Ablésung durch das Hetft im 13, 16.
Jahrhundert. Interessanterweise stellen diese Formen der Darstellung zuniichst
einen erzithlerischen Riickschritt dar. weil sie eine Klare Trennung von Text-Bild-
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Einheiten vornehmen (gesellige Hefte, orogizdoshi). Die Weichen hin zum Manga
werden im Wesentlichen in der Edo-Zeit (1603-1867) gestellt. Wie anders die
Traditionen in Japan verlaufen sind. zc¢igt die fur westliche Rezipienten unkon-
ventionell wirkende Verbindung verschiedener Erzdhlformen: ,,Stimulierend flir
die Ausprigung einer eigenstindigen visuellen Kultur im Kantd-Gebiet war vor
allem auch der Einfluss der beiden populdren Unterhaltungsmedien Kabuki- und
Puppentheater [...]. Mit zunehmendem Erfolg der beiden Unterhaltungsmedien
wuchs der Wunsch auf Seiten der Zuschauer nach einer Form der bildlichen Kon-
servierung des Gesehenen. Das Aufkommen sogenannter Theaterbilder (shibaie).
die zundchst Theaterraum und Biithnenszenen, spiter dann vor allem einzelne
Schauspieler (yakushae) abbildeten, ist hierbei nicht blo8 Ausdruck einer vor-
modernen Form des Merchandisings, sondern verkorpert zugleich den Beginn
einer visuellen Kultur in Ostjapan.” (S.169f)) Der Manga wire demnach Produkt
eines ,vielschichtigen, jedoch partiell sehr widerspriichlichen Syntheseprozesses™
(S.173). bei dem Ausdrucksformen der Elite- in die Populdrkultur eingegangen
sind. Dieser Prozess wird in den sog. Allerleiheften (kusazdshi) weitergefiihrt,
die auf jeder Seite illustriert sind und je nach ithrer Umschlagfarbe bestimmten
Genres zugeordnet werden kénnen. Diese auf Zielgruppen hin entworfenen Hefte
behandeln Mirchenstoffe, Abenteuer- und Blutrachegeschichten und bieten auch
intellektuell anspruchsvolleren Lesern auf sie zugeschnittene Sujets (vgl. S.176). In
zahlreichen, leider nur briefimarkengroflen Reproduktionen ldsst sich anschautich
nachvollziehen, wie in diesem Genre die Schrift in die Grafik hineinzuflieBen
beginnt und wie in jeder der IHustrationen ein besonderes Bild-Text-Verhltnis
erzeugt wird: ,,Erst nach einem Blick auf die Seitenkomposition erfolgte das
Erlesen und In-Beziehung-Setzen mit den einzelnen Textteilen™ (S.185). Einen
weiteren Fortschritt hin zum Manga stellte das Papiertheater (kamishibai) der
1920er Jahre dar, bei dem sich mittels einfacher Prédsentationstechniken eine
immer unkonventionellere Erzidhlweise auszubilden beginnt. Hier setzt auch ein
rasanter Prozess der Formenfindung ein, so in 0g0n Batto (Bat the Gold) von
1930. In den 30er Jahren findet die fiir den Manga so typische Verlagerung
der Erzéhlperspektive statt. Der Einsatz ,.eines rahmenexternen Erzihitextes”
wird vollig aufgegeben (S.219) und stattdessen wird der ,,Handlungshergang
ausschlieBllich tiber den auch quantitativ angewachsenen Dialogtext in den Sprech-
blasen transportiert™ (ebd.). Es entstehen in den 50er Jahren umfangreiche Man-
gas, so Shirato Sanpeis Ninja bugeicho (1959-62), ein 17-bdndiges Werk.

Die Studie verfolgt all diese Linien und geht ihren strukturellen Beziigen nach.
Das weit angelegte Untersuchungsfeld macht es ,.erforderlich, von der {iblichen
Praxis einer detaillierten Analyse einzelner ausgewahlter Werke abzusehen und
stattdessen grundlegende strukturelle Gemeinsamkeiten und Unterschiede beim
visuellen Erzidhlen aufzuzeigen.” (S.279) Gerade bei den wichtigsten Genres hitte
man sich dennoch gewiinscht, dass der Verfasser dieses strukturelle Vorgehen
mit beispielhaften Detailanalysen ergéinzt hitte — gerade um der interessierten
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Leserschaft die Entwicklungen auch plastisch vorzuflihren. Dadurch wire eine
weitere Facette dieses durch und durch mehrdeutigen und vielschichtigen Medi-
ums erschlossen worden. Die These. dass der Manga sich aus den visuellen
japanischen Traditionen heraus entwickelt hat. wird tberzeugend an einer beach-
tenswerten Materialfiille dargelegt. Dennoch vollzieht auch der Manga einen
Bruch mit japanischen Erzdhltraditionen. insofern er ndmlich die Zentralpers-
pektive mit all ihren Uberformungsmoglichkeiten radikal nutzt — entgegen der
klassischen japanischen Darstellungsweise. Auch kommen Elemente hinzu. man
denke an die ,groflen Augen” der Protagonisten. die sich in der klassischen japa-
nischen Kunst nicht finden. Auch diese partieile Distanz gegeniiber der Tradition
wire sicherlich einen Exkurs wert gewesen. Aus filmwissenschaftlicher Sicht
sollte man zudem auf die Begriffe des ..Sono- und Optozeichens™ hinweisen. wie
sie von Gilles Deleuze in Das Zeit-Bild Kino 2 (Frankfurt/Main 1996, S.26-32)
gerade im Hinblick auf Yasujiro Ozus Arbeiten benutzt werden — auch sie sind
aus der Peirce’schen Semiotik abgeleitet.

Die Studie Stephan Kohns ist eine wahre Fundgrube tiir diejenigen. die sich
mit dem Verfasser in ein Forschungsfeld einarbeiten méchten, das sich aufgrund
des interdisziplindren Charakters den traditionellen Wissenschattsdisziplinen
entzieht. Die vielen Einsichten und kenntnisreichen historischen Einordnungen
helfen, sich in der Vielfalt der japanischen (Comic-)Kunst zu orientieren. Sie
zeigen. wie viel eine historische Strukturanalyse zum Verstdandunis populdrer Gat-
tungen beitragen kann. Eine umfangreiche Bibliografie von 71 Seiten erschlieft
die Primir- sowie die Forschungsliteratur. Die vorgelegte Arbeit diirfte all jenen.
die sich in Zukunft mit dem Thema auseinandersetzen, von grofitem Wert sein.

Andreas Becker (Frankfurt/Main)
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