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Das Lernen mit den inzwischen gar nicht mehr so .neuen’ Medien, sprich: Com-
puter und Netzwerken, gehort heute in allen Bildungsbereichen zum verordneten
Pflichtprogramm. Nach dem allmihlichen Abklingen der Euphorie im Hinblick
auf die enormen Lernpotenziale, die den neuen Technologien noch Anfang der
1990er Jahre zugeschrieben wurden, hat sich mittlerweile eine realistischere Sicht-
weise durchgesetzt. die die Neuen Medien nicht sofort mit einer grundlegenden
Revolution des Lernens gleichsetzt. Denn die blofie Aufriistung der Schulen und
Bildungseinrichtungen mit Multimedia-PCs und Internet-Anschiiissen hat nicht
automatisch zu besseren Lernerfolgen getiihrt. Die Eintithrung eines neuen Medi-
ums erfordert eine Reflexion des Verstindnisses von Lehren und Lernen und
schlieBlich die aktive Etablierung einer neuen Lernkultur.

Franz Josef R6ll entwirft in seinem Buch mit dem Konzept der .Padagogik der
Navigation® ¢in solches neues pddagogisches Leitbild. das . Lernende zum selbst-
gesteuerten Lernen befdhigen™ (S.14) soll. Er sieht das .Lernen des Lernens’ und
einen reflektierten Umgang mit verschiedenen Wissensformen als die entschei-
denden Schliisselkompetenzen in der Wissensgesellschatt an. Sein Konzept basiert
~im Anschluss an den wahrnehmungsorientierten Ansatz der Medienpidagogik
(vgl. Franz Josef Roll: Mithen und Symbole in populiren Medien. Frankfurt/M.
1998) — aut sinnlich-isthetischen Kriterien und greitt aut das Gedankengut der
Reformpidagogik und konstruktivistische Lerntheorien zuriick. Ausgangspunkt
seiner Uberlegungen sind die Herausforderungen der Medien- und Wissensge-
sellschaft fiir die Padagogik: Das Aufwachsen in der Mediengesellschatt fithrt
zur Verdnderung des Wahrnehmens und Denkens und zu verdnderten Formen
der Identititskonstruktion. der Strukturwande! der Arbeitswelt erfordert Kon-
zepte des lebenslangen Lernens sowie Kompetenzen im Wissensmanagement.
Die damit einhergehende Veridnderung des Lernverstindnisses sollte sich nach
R6!l im Wandel vom ,.Lernen als Identititsfalle™ hin zum Konzept des ..Lernens
als Selbstermichtigung™ (S.16) vollzichen. Dem Piddagogen kommt im Rahmen
solcher Lernprozesse nicht mehr langer dic Funktion des Lieferanten von Fakten-
wissen zu, sein Ziel liegt vielmehr im Wecken des Interesses fiir den Lernstott.
Pidagogen werden somit zu . Navigatoren des Lernprozesses™ (S.377). sie sind
zustindig fiir die Generierung der Lernumgebung. sie organisieren Lernarran-
gements und fordern die Auseinandersetzung des Lernenden mit dem Lernan-
gebot. . Pidagogik als Navigation heifit die Lernenden zum selbstgesteuerten
Lernen zu betihigen. sie ebenfalls zu Navigatoren zu machen™ (ebd.). Mit dem
Briickenschlag von der Retormpidagogik zum Konstruktivismus und zur Kogni-
tionspsychologie gelingt Roll die Verbindung tradierten pidagogischen Denkens
mit dem aktuellen Diskurs iiber computer- und internetgestiitztes Lernen. Der
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Versuch der Integration dieser Konzepte ist besonders zu begriillen. weil neuere
mediendidaktische Publikationen sich fast ausschlieBlich auf den letztgenannten
Bereich konzentricren und nur in Ausnahmetillen auf das klassische” Gedan-
kengut der Erzichungsw issenschaft rekurrieren. Rols Buch kann gewissermafien
als medienpiadagogisches Gegengewicht zu der Vielzahl psychologisch ortentier-
ter mediendidaktischer Publikationen geschen werden. Die Fundierung sciner
Pidagogik der Navigation™ aut sinnlich-isthetischen Kriterien leistet dariiber
hinaus den Anschluss an die Debatte tiber Medienkompetenz und pladiert in
diesem Zusammenhang fir eine Wahrnehmungskompetenz® und unterstreicht
dic elementare Bedeutung der Bildkommunikation in der Mediengeselischatt,
Ein solches wahrnehmungsorientiertes Konzept stellt sich wiederum gegen die
behavioristisch fundierte Programmierte Instruktion, die in zahlreichen CBTs
und WBTs der letzten Jahre eine Renaissance erlebte.

Zur besseren Veranschaulichung tragen mehrere Kapitel des Buches bei, in
denen austithrlich Computer- und Multimedia-Projekte mit Kandern. Jugendlichen
und im Weiterbildungsbereich beschrieben werden. So stehen den theoretischen
Austiihrungen des ersten Teils -~ denen man streckenweise einen allzu groBen
Willen zur Integration zahlreicher theoretischer Konzepte vorwerfen konnte -
konkrete Erfahrungen aus der Praxis gegeniiber und zeigen die Chancen und
Grenzen der pidagogischen Arbeit mit Computer und Internet aut. RSl betont
in seinem Resiimee noch cinmal ausdriicklich. dass Lernen Spafl machen und
keine Qual darstellen sollte. Dic Neuen Medien sieht er als geeignete Werkzeuge.
um ein solches spielerisches Lernen zu erméglichen. In diesem Punkt werden
ihm nicht nur viele Pidagogen widersprechen. denn Lernen ist auch in spielerisch
orientierten Szenarien cine kognitive Anstrengung und cine Form von Arbeit.
Aber auch Arbeit dart ja Spafl machen.
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