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Hanns Christian Schmidt: Transmediale Topoi:
Medieniibergreifende Erzéahlwelten in seriellen Narrativen

Marburg: Biichner 2020, 398 S., ISBN 9783963171635, EUR 37,-

(Zugl. Dissertation an der Universitédt zu Kéln, 2020)

Medientbergreifende Narrationen
sind aus der heutigen Zeit kaum noch
wegzudenken. Gerade bei seriellen
Erzihlungen, die sich iber verschie-
dene Medien, Formate und Topoi ent-
falten, scheint es daher erstrebenswert
zu untersuchen, was diese zusammen-
hilt und welche unterschiedlichen
Formen dieser Erzdhlwelten es gibt.
Hanns Christian Schmidts Mono-
grafie Transmediale Topoi mochte der
Frage nachgehen ,wie und auf welchem
Fundament transmediale Erzihlwel-
ten erzeugt werden“ (S.14), wobei
die Untersuchung narrativer Themen,
die einer Welt Identitit verleihen, im
Mittelpunkt stehen soll (vgl. ebd.).
Dies geschieht beispielhaft anhand der
Comicreihe The Walking Dead (2003-
2019) und deren TV-Serien-Pendant,
dem Alien-Franchise (1979-) und den
verschiedenen medialen Erzeugnissen
der Firma LEGO. Diese drei Erzahl-
welten unterscheiden sich dabei nicht
nur aufgrund ihrer Thematik, sondern
— wie Schmidt zeigt — stellen sie auch
vollig verschiedene Entwiirfe dar, wie
transmedial erzahlt werden kann.

Vor der Untersuchung der ange-
fithrten Gegenstinde erfolgt zundchst
eine ausfithrliche Einfihrung in die
Themengebiete ,Transmedialitit’ und
gtransmediales Erzahlen. Schmidt
stellt dabei allen voran Henry Jenkins*

Konzept des transmedia storytellings
vor (vgl. Convergence Culture: Where
Old and New Media Collide. L.ondon/
New York: New York UP, 2006) und
grenzt dieses von weiteren Ansitzen,
wie der Intermedialitit oder Remedia-
tion, ab (vgl. Rajewski, Irina O.: Inter-
medialitit. Tibingen: Francke, 2002;
Bolter, Jay David/Grusin, Richard:
Remediation:  Understanding  New
Media. Cambridge: MIT Press, 2000).
Trotz vieler Fachtermini zeichnet sich
gerade dieser erste Teil durch eine
sehr verstindliche Sprache aus, mittels
derer wichtige Begrifflichkeiten und
Konzepte ausfihrlich und zuginglich
erklart werden. Schmidt nutzt den
Fufinotenapparat dabei fast tiberma-
Rig, um inhaltliche Verknappungen
oder Liicken selbstkritisch zu reflek-
tieren (vgl. S.46).

Der Einstieg in die Analyse
findet dann tber The Walking Dead
statt. Hierfiir zieht Schmidt die Ter-
minologie von Susana Klastrup und
Lisbeth Tosca zu Rate, um die beson-
deren Eigenschaften dieser Erzahlwelt
genauer zu bestimmen (vgl. Trans-
medial Worlds: Rethinking Cyberworld
Design, 2004) Dabei zeigt er, dass
sich die Serie nicht nur durch den
topos (das narrative Setting) oder den
mythos (in diesem Fall die Zombie-
apokalypse), sondern vor allem durch
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den ethos (gesellschaftliche Regeln
und soziale Rollen) auszeichnet (vgl.
S.129). Dass diese Begriffe duflerst
dienlich sind, um die Kohirenz dieser
Erzihlwelt genauer zu analysieren,
zeigt sich bei Schmidts Betrachtung
der Videospicle 7he Walking Dead:
The Game (2012-2013) und 7he Wal-
king Dead: Survival Instinct (2013).
Beide haben zwar den gleichen zopos
und mythos wie die Serien, aber nur
ersteres biete durch die moralischen
Entscheidungen einen ezhos, welcher
der Vorlage entspreche, weshalb es
unter anderem von Fans weit positiver
aufgenommen worden sei (vgl. S.153-
158). Besonders sei im Falle dieses
Franchises auflerdem, dass es mit dem
Comic und der T'V-Serie zwei kano-
nisierte Weltversionen gibe, die mit
unterschiedlichen Entwicklungen der
Handlung parallel zueinander laufen,
wodurch ein transmediales Universum
entstehe (vgl. S.130).

Schwieriger scheint sich  das
Bestimmen inhaltlicher Gemeinsam-
keiten bei den verschiedenen Ablegern
der Alien-Reihe zu gestalten. Diese
zeichne sich gerade durch narrative
Leerstellen und die Handschriften
der unterschiedlichen Regisseure aus,
die die einzelnen Serienteile insze-
niert haben (vgl. S.165-170). Schmidt
schldgt deshalb den Begrift azmds vor,
der fiir die emotionale Grundstim-
mung der Erzihlwelt stehen soll (vgl.
S.178f). Dass dies zweckmiflig ist,
zeigt sich anhand des Transfers seiner
Uberlegungen auf das Videospiel
Alien: Isolation (2014), das die klau-

strophobische Atmosphire des ersten
Films einzufangen versucht.

Schmidts letztes Beispiel ist auf-
grund seiner auflerordentlichen Form-
barkeit vermutlich das interessanteste.
Die Marke LEGO ist allen voran
durch ihre ikonischen Klemmbau-
steine bekannt, die unter anderem mit
The LEGO Mowie (2014) und diversen
Videospielen zu einem transmedialen
Franchise ausgebaut wurde. Jedoch
zieht sich nicht nur der Bauklotz
durch eine Vielzahl medialer Erzeug-
nisse, sondern das LEGO-Franchise
adaptiert gleichzeitig unzihlige andere
bekannte Marken wie Star Wars oder
Batman, wodurch LEGQO nicht nur
transmedial, sondern sogar franchise-
Ubergreifend sei (vgl. S.275). Schmidts
Schritt, die Analyse von LEGO als
Abschluss seines Buches zu wihlen,
erweist sich als sinnvoll. Parallel zu
den zunehmend abstrakten Zusam-
menhingen der verschiedenen Erzihl-
welten gelingt es ihm, die etablierte
Terminologie immer weiter auszu-
differenzieren und neu einzuordnen.
Dadurch kann sie sich genuin zur
Komplexitit der Untersuchungsge-
genstinde weiterentwickeln.

Dieses Aufeinander-Aufbauen,
stindige Vorgriffe, Riickbeziige und
Querverweise sind gleichzeitig die
grofite Stirke und Schwiche von
Schmidts Buch. Hat man etwas nicht
aufmerksam genug gelesen oder kennt
die angefihrten Beispiele nicht gut,
kénnen sich Verstindnisschwierigkei-
ten durch die gesamte Lektire ziehen.
Schafft man es aber, den Ausfiihrungen
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zu folgen, prisentiert sich das Werk
gerade im Analyseteil als wirklich
aufschlussreich, da hier die gewonne-
nen Erkenntnisse vom einen auf den
nichsten  Untersuchungsgegenstand

Ubertragen werden, wodurch eine
stringente und kohirente Leseerfah-
rung entsteht.

Fabian Grigat (Marburg)



